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Descubriendo un mundo nuevo 

 
 



 

 

 

ANEXO 1:  

- Cuadro de anticipación: 
 

Completa el siguiente cuadro de acuerdo a lo que conozcas o recuerdes sobre el tema del 

texto:  

 

Título del texto: Descubrimientos geográficos de Portugal 

 

Lo que sé Lo que quiero saber 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Texto para cada estudiante: Descubrimientos geográficos de Portugal: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 
- Juego El dado del descubrimiento: 
 
Interrogantes: 
 
1. ¿De qué se tratan los textos leídos? 
 
1. ¿Qué países auspiciaron los primeros viajes del descubrimiento? 
 
2. ¿A qué se refiere el texto cuando se habla de Corona Portuguesa? 
 
2. ¿Cuál es el propósito del texto? 
 
3.¿En qué ciudades inició y terminó su viaje Vasco de Gama? 
 
3.¿Quiénes gobiernan el estado portugués en el siglo XV? 
 
4.¿Qué función cumple el mapa en el texto?  
 
4.¿Por qué Portugal fue el primero en emprender la carrera por descubrir una nueva ruta para llegar a 
la India? 
 
5.¿Qué condiciones le permitieron a Portugal realizar una expansión territorial? 
 
5.¿Quién fue Bartolomé Díaz? 
 
6.¿Por qué crees que en el texto se dice que Portugal tiene una excelente ubicación geográfica para 
realizar navegación? 
 
6.¿Crees que los descubrimientos geográficos han sido importantes para la humanidad? Explica 
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ANEXO 2: 

- Video Musical sobre Cristóbal 

Colón:file:///Users/marialuisa/Dropbox/CA%CC%81PSULAS/Ba%CC%81sica/5%C2%B0%20y%206%C2%

B0%20Ba%CC%81sico/Ca%CC%81psulas%205%C2%AA%20y%206%C2%AA%20Descubriendo%20un%20

nuevo%20mundo/Video%20Cristobal%20Colon%20Sesio%CC%81n%202.webm 

 

 

 

 

 



 

 

 

Texto Cristóbal Colón descubre América 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Historia, Geografía y Ciencias Sociales 5º Básico. Ed. Zig zag. 2012 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

- Juego: El mantel de papel. 
 
Dinámica de juego: El Mantel de Papel 
- El curso ya está formado en grupos de 4  a 6 estudiantes cada uno.  
- Se entrega una hoja en blanco sobre la mesa y los integrantes de cada grupo se sientan alrededor 

de ella.  
- Cada uno tendrá que escribir delante de sí, sobre el mantel de papel, la respuesta a la pregunta 

hecha por el profesor.  
- Luego de un tiempo prudente, los participantes cambian de puestos,  para leer las diferentes 

respuestas de sus compañeros de grupo.  
- Cada integrante podrá agregar comentarios a cada una de las respuestas con la finalidad de 

enriquecerla y mejorarla. 
- Se repite la dinámica con todas las preguntas formuladas sobre el texto. 
- Para finalizar se deberá abrir un espacio de debate y reflexión grupal. 
- Cuando todos los grupos han completado y debatido las preguntas formuladas y  respuestas, se 

realiza un debate global e intercambian opiniones. 
 
 
 
 
 
Preguntas formuladas por el docente en el mantel de papel. 
 

1. En el texto leído, ¿cuál es el significado de LEGADO y  DIEZMO?.  
2. En el texto leído, ¿cuál es el significado de COEXISTIR? 
3. ¿Quiénes financiaron parte del viaje de colón? 
4. ¿Quiénes aportaron el resto del dinero?  
5. ¿A quiénes se refiere el texto con la expresión la corona española?  
6. ¿Por qué el viaje duró mucho más de lo que colón esperaba? 
7. ¿Por qué hay un sacerdote en la caricatura que aparece en el texto?  
8. ¿Para qué pusieron el cómic en el texto?  
9. ¿Qué personajes históricos están representados en la caricatura?    
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ANEXO 3: 

- Texto Los viajes de Colón. 
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Fuente: Historia, Geografía y Ciencias Sociales 5º Básico. Ed. Zig zag. 2012 
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- Tarjetas con los roles que cumplirá cada integrante del grupo. 
- Un sobre para cada tarjeta. 
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Fuente: Galería de imágenes de google 
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ANEXO 4: 

- Ppt. Antecedentes generales  de la expansión europea: https://www.youtube.com/watch?v=XL2j-
zYr2cY 
 

- Página web: Américo Vespucio anuncia un “Nuevo Mundo” 
(http://historiaquinto1.blogspot.com/2010/02/americo-vespucio-anuncia-nuevo-mundo.html#) 

 
 
- Ejemplos de tarjetas para cada grupo e integrantes. 

Tarjetas para navegantes: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tarjeta con los nombres de los Navegantes: 
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https://www.youtube.com/watch?v=XL2j-zYr2cY
https://www.youtube.com/watch?v=XL2j-zYr2cY
http://historiaquinto1.blogspot.com/2010/02/americo-vespucio-anuncia-nuevo-mundo.html


 

 

ANEXO 5: 

Texto: El reparto del mundo  
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Historia, Geografía y Ciencias Sociales 5º Básico. Ed. Zig zag. 2012 
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Texto: Leo y analizo un mapa histórico 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Texto:!Leo!y!analizo!un!mapa!Histórico!
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TABLERO JUEGO EL REPARTO DEL MUNDO 

 

Fuente: Galería de imágenes de Google. 
 
El juego se inicia lanzando un dado y avanzando en los casilleros. Hay casilleros de distintos colores: 

Azul: roba una carta azul (pregunta) y la reserva hasta que a otro compañero le salga o tenga en su poder la 

respuesta.  

Verde: roba una carta verde y la responde. Las preguntas de las cartas verdes pertenecen a la dimensión crítica, 

por lo que además de responder la pregunta, debe argumentar a su favor para continuar en el juego. 

Naranja: roba una carta naranja (respuesta) y la reserva hasta que a otro compañero le salga o tenga en su 

poder la pregunta. 

Bandera pirata: vuelve a la partida. 

Cofre del tesoro: lanza nuevamente el dado. 
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